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Introduccion

Este material esta pensado para que se inicien en el entrenamiento tactico jugadores que ya cuentan con conoci-
mientos basicos de ajedrez. Especialmente los alumnos que recibieron su alfabetizacion ajedrecistica en las escuelas
y quieren progresar en las competencias interescolares o del deporte federado.

La incorporacion de miles de nifios al conocimiento y la practica del ajedrez con el Programa Municipal de
Rosario y el Plan Escolar de la Provincia de Santa Fe supero los prejuicios que limitaban este juego a un élite social y
cultural y demostré que fodos pueden mejorar su concentracion y memoria, su creatividad e imaginacion, su
pensamiento 16gico-matematico, su capacidad de planificar y su voluntad para decidir, su respeto por el otro y por
las reglas, entre otras habilidades intelectuales y sociales.

Pero nuestros objetivos van mas alla. Aspiramos a que estos nifios aprendan a disfrutar de su actividad intelec-
tual cuando no estan jugando, que complementen el placer de compartir y competir en los torneos, con el placer de
estudiar para mejorar. Y que lo interioricen y proyecten a los demads aspectos de su vida escolar.

Las primeras ediciones, ya agotadas, de nuestros Apuntes de Téctica, facilitaron el acceso de miles de alumnos a
los primeros peldafios del pensamiento ajedrecistico complejo. Por eso en esta reedicion ampliamos los contenidos,
modernizamos su formato y mantenemos un costo minimo que garantice el acceso democratico al conocimiento.

Comentarios paralos docentes

Incorporamos a esta edicion una recopilacion de combinaciones de mate en 2, 3 y 4 jugadas con variantes, avan-
zando en forma progresiva en la profundidad del pensamiento légico concreto y del pensamiento mediato. Insisti-
mos en darle prioridad al sacrificio de Dama como hilo conductor por varios motivos:

1) El sacrificio en general y mas aun el de la Dama, pone en primer plano el cambio de material por tiempo y
espacio, para que el alumno aprenda la importancia de analizar integralmente la posicion y supere una primera etapa
inmadura de juego en la que concentra toda su energia en conseguir ventajas materiales.

2) Aunque este material apunta a desarrollar el pensamiento tactico, como todas las combinaciones desembo-
can en mate, orientamos a los alumnos hacia el objetivo final, ensefidndole a subordinar la tactica a la estrategia.

3) Al exigirles que den mate sin la Dama, promovemos su capacidad de coordinar la accion de una mayor canti-
dad de piezas y peones, generalmente usandolas en forma complementaria sobre casillas de distinto color.

Incluimos la referencia historica en algunos ejemplos para ayudar a los docentes a interesar a sus alumnos en el
estudio de la evolucion del ajedrez a lo largo del tiempo, ya que estan sometidos por la sociedad de consumo a un
bombardeo de estimulos sensoriales, que los sumerge en un presente continuo, donde no hay pasado ni futuro.

Ademas, aprovechamos algunas posiciones para realizar analisis retrospectivos. Siguiendo nuestro principio
de economia didactica, utilizamos las mismas situaciones para que los alumnos desarrollen pensamiento reversible,
comprendan los errores defensivos que cometieron los que estan por perder y tengan en cuenta mas factores y con
mas anticipacidn antes de tomar decisiones, dentro y fuera del tablero.

Recomendaciones paralos alumnos

Para obtener el mayor provecho de la ejercitacion, resuelve los problemas mirando los tableros impresos, sin
armar las posiciones en un tablero real. Y cuando necesites armarla, no muevas las piezas. Debes acostumbrarte a
“ver” las posiciones cambiantes con tu imaginacion, porque cuando estés jugando tus partidas, tendras que pensar
distintas jugadas sin tocar las piezas hasta encontrar la correcta.

Sigue el orden propuesto, porque la dificultad es creciente. Esfuérzate por resolver todos los problemas de cada
pagina antes de pasar a la siguiente. No mires las soluciones hasta completar cada capitulo y haber revisado otra vez
tus propias respuestas. En cada problema, intenta pensar cual pudo ser la tiltima jugada anterior a la posicion dada. Si
realizas la ejercitacion siguiendo estos consejos, notaras una importante mejora en tu seguridad para el ataque, en tu
capacidad de calculoy en tu habilidad para dar jaque mate con todas las piezas.
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I. Combinaciones de mate en dos jugadas

Combinaciones

Ocasionalmente podemos obtener ganancias de material o dar jaque mate por distracciones y errores evidentes
del rival, pero cuando avanzamos en nuestra practica del ajedrez nos encontramos con jugadores cada vez mas
atentos y concentrados. Sin embargo en muchos partidos hay oportunidades, no siempre visibles para el jugador no
entrenado, de realizar combinaciones.

Llamamos combinaciones a series de dos o mas jugadas que provocan respuestas obligadas o muy limitadas del
rival y permiten obtener ventajas posicionales, ganancias de material o dar jaque mate. Las combinaciones aprove-
chan la buena coordinacion de las piezas propias que estén en condiciones de atacar simultanea o sucesivamente las
mismas piezas o casillas frente a la mala coordinacidn de las piezas contrarias que no puedan defender simultanea o
sucesivamente esas mismas piezas o casillas.

Sacrificios

Un elemento muy comtn y decisivo en las combinaciones es la realizacion de sacrificios, como llamamos en
ajedrez a la entrega intencional de una o varias piezas para, luego de algunas jugadas, obtener ventajas
posicionales, recuperar con creces el material o dar jaque mate. Los sacrificios en ajedrez son un claro ejemplo de
coémo transformar material en tiempo y/o espacio.

El éxito de las combinaciones depende de la exactitud del célculo y seran mas brillantes cuanto mayor sea la
sorpresa, el material entregado, la cantidad de jugadas previstas y la magnitud de la ventaja lograda. Pero a veces
fracasan si el rival puede realizar alguna jugada intermedia que no fue prevista.

Combinaciones de mate con sacrificios de Dama

Vamos a empezar a ocuparnos del sacrificio de la pieza mas valiosa: la Dama. Estos sacrificios son jugadas en
las que se da jaque o se amenaza jaque mate y eso hace obligatorias o muy previsibles las respuestas del rival.

Para que los sacrificios de Dama sean exitosos en el objetivo de dar jaque mate es necesario:
1) que el sacrificio elimine las defensas del Rey contrario y/o lo obligue a mover a una casilla vulnerable y
2) que tengamos suficientes piezas en posicion de ataque para dar mate después de haber sacrificado la Dama.

Un atractivo que hizo perdurar al ajedrez durante siglos es su infinita variedad de posibilidades. Sin embargo, en
las partidas se producen muchas veces posiciones parecidas, que tienen elementos comunes. El entrenamiento te
permitird aprender a reconocerlas y aprovecharlas. Para adquirir destreza en el arte del sacrificio empezaremos con
problemas de jaque mate en dos jugadas y luego veremos problemas de jaque mate en tres o cuatro jugadas.

Combinaciones de mate en dos jugadas

Primero vamos a estudiar ocho de los tipos de mate mas comunes que se dan con diferentes piezas: mates de
Torre en la ultima fila, de Torre en el borde, de Torre y Alfil, de Torre y Caballo, de Alfil, de Caballo o de pedn. En
estos casos la primer jugada es siempre un sacrificio de Dama que cumple las siguientes condiciones:

1) esunjaque,
2) obliga al rival a comer la Dama como tinica forma de salir del jaque y
3) permite dar mate en la segunda jugada con otras piczas.

Para que te familiarices con estas posiciones, después de cada ejemplo hay seis problemas donde se da mate con
las mismas piezas. Luego veremos cuatro ejemplos con distintos temas y después de cada ejemplo, otros seis proble-
mas donde primero las negras sacrifican su Dama dando jaque y las respuestas son inicas, pero los tipos de mate con
distintas piezas estan mezclados, para aplicar los conocimientos adquiridos en situaciones menos previsibles.
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1. Matede Torre en la Gltima fila

Analisis: Las negras amenazan mate en h2. Pero como las
blancas tienen su Dama y su Torre dobladas en la columna e,
pueden aprovechar que el Rey negro esta encerrado en la fila
8y solo lo protege una Torre.

Tema: Atraccion para eliminar el Unico defensor.

El jaque de Dama en e8 obliga a las negras a comerla con su
Torre. Pero en la jugada siguiente, la Torre blanca se come a
la Torre negra, dando el conocido como “mate pasillo”.

Sacrificiode Dama: 1. De8+, Txe8; 2. Txe8 ++
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II. Combinaciones de mate en dos jugadas con variantes

Las variantes

Hasta aqui, vimos combinaciones para dar jaque mate en dos jugadas que tenian solucion unica. La primera
jugada era un sacrificio de Dama, el jugador atacado estaba obligado a comerla y tenia una sola pieza para hacerlo.
Enla jugada siguiente recibia mate de otra pieza. Pero a veces hay mas de una jugada para responder al sacrificio de
Dama. A cada una de estas jugadas alternativas y a las continuaciones que ellas originan, las llamamos variantes.

Antes de realizar un sacrificio, especialmente de la Dama, hay que revisar atentamente la posicion para ver si el
rival tiene una respuesta unica o puede elegir entre varias jugadas. Cuando existen variantes, hay que analizarlas a
todas y ver si igual se puede dar mate en cada una. Es comun que los principiantes se dejen llevar por el entusiasmo
cuando ven una posibilidad de mate y ataquen sin ver todas las posibilidades de respuesta del adversario.

Si en el andlisis encontramos alguna jugada del rival con la que podria evitar el jaque mate, no hay que hacer el
sacrificio. Es probable es que sea justamente esa jugada salvadora la que haga nuestro adversario y quedemos con
Dama de menos. Sélo si estamos en una situacion desesperada (préximos a recibir mate o con una gran inferioridad
material) nos conviene arriesgarnos esperando que nuestro adversario se equivoque.

Variantes en sacrificios en que la Dama da jaque

Sipararealizar el sacrificio damos jaque con la Dama, pueden surgir dos tipos de variantes (paginas 20 a23):

a) Variantes en que nuestro rival tiene mas de una pieza para comernos la Dama. En estos casos debemos
asegurarnos que tenemos otras piezas para darle mate en todas las nuevas posiciones que se originen.

b) Variantes en que nuestro rival puede rechazar el sacrificio: puede elegir no comer la Dama, tapando el jaque
omoviendo el Rey. En estos casos casi siempre es lamisma Dama la que debe estar en condiciones de dar mate.

Variantes en sacrificios en que la Dama no da jaque

Otra novedad que veremos en las paginas 24 y 25 son los sacrificios de Dama donde la Dama no da jaque. En
estos casos se mueve la Dama a una casilla desde la que amenaza mate en la jugada siguiente. La jugada de la Dama
puede consistir en comer una pieza contraria (Ejemplo 17) o simplemente mover a una casilla vacia (Ejemplo 18).

Hasta ahora habia que tener en cuenta dos situaciones para el éxito del sacrificio con variantes:

a) Si el rival se comia la Dama, tenia que haber un cambio en la posicidon (eliminacidén o desviacion de un
defensor, apertura de una fila, columna o diagonal, etc.) que permitiera dar jaque mate con otras piezas.

b) Si el rival no se comia la Dama y movia el Rey o traia un defensor para evitar el mate de Dama que se
amenazaba, igual habia que poder darle jaque mate con la Dama u otras piezas.

Pero en estos casos se agrega una tercera situacion a tener en cuenta porque, como no se da jaque, el rival puede
hacer cualquier jugada.

c) Por eso hay que asegurarse de que, en la jugada no obligada que sigue al sacrificio, el rival no pueda tomar
una iniciativa ganadora en nuestra contra. Que no pueda, por ejemplo, comenzar un ataque de mate sobre nuestro
propio Rey ni lograr un cambio en la posicion que le permita comerse la Dama sin que después podamos dar mate.
Podemos verun caso asi en el Ejemplo 19 (pagina 26).

Variantes en las jugadas del atacante

Finalmente, también en la pagina 26, veremos algunos casos en que el atacante puede elegir entre distintos
sacrificios ganadores. En el Ejemplo 20, desarrollamos un caso en que cada variante del atacante origina una
respuesta unica del rival. En el Ejemplo 21, analizaremos un caso en el algunas variantes del atacante tienen varias
respuestas posibles del rival, a las que llamamos sub-variantes.
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13. Un sacrificio de Dama con jaque donde el rival puede comer o tapar

Podemos aprender mucho si pensamos como llegaron las blancas a la mala situacion del Ejemplo 13. Esta
actividad de “pensar para atras”, que se llama analisis retrospectivo, nos permitira descubrir una cadena
de errores, comunes entre principiantes, que no debemos cometer. Veamos las tres jugadas anteriores.

El primer error grave de las blancas fue, sin duda, adelantar su pedn a f3. Al abrir la “diagonal de la muerte”
(el-h4), permitieron que las negras dieran jaque con su Dama en h4.

El segundo error de las blancas fue tapar ese jaque moviendo el pedn a g3, en vez de mover Re2. Esta jugada
permitid a las negras sacrificar el Alfil con un nuevo jaque (Axg3+!) que tiene por objetivo ganar calidad y un
peon: silas blancas comen el Alfil con el pedn h, la Dama negra se come la Torre de h1.

El tercer y definitivo error fue jugar Re2 en vez de comer el
Alfil. Ahora llegamos a la posicion del Ejemplo 13: el Rey blanco
esta encerrado y el Unico problema que alun deben resolver las

negras es cdmo atacar las casillas blancas. 8 z/ /@/
Tema: Abrir las diagonales destruyendo la defensa de peones. 7 /// // ‘/%

Sacrificiode Dama: 1. ..., Dxe4+ 7 / / “w
Silas blancas comen la Dama con el pedn f, el Alfil da mate por ° p // //g%/ d
i W

P

la diagonal blanca que tapaba el pedn f3. 5
Variante A: 2. fxe4, Ag4++ 4

Si las blancas comen la Dama con el pedn d, el Alfil da mate
por la otra diagonal, que tapaba el pedn d3.

Variante B: 2. dxe4, Ac4++ 2
Si las blancas tapan el jaque con su Alfil, las negras se lo 1
comen con su Dama, defendida por el pedn avanzado d4.

VarianteC: 2. Ae3, Dxe3++

a b ® d

Problemas: si el jugador atacado acepta el sacrificio de Dama (variante A), recibe mate de otra pieza en la 2° jugada;
si no acepta el sacrificio (variante B), recibe mate de Dama o de otra pieza en la 2° jugada.
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II1. Combinaciones de mate en tres jugadas

Ahora veremos problemas de jaque mate en tres jugadas, para mejorar tu habilidad de realizar combinaciones
mas complejas. Empezaremos con casos en que el atacante realiza tres jaques consecutivos que tienen respuestas
unicas y obligadas, sin variantes. A veces el sacrificio de Dama inicia el ataque y en otros casos el sacrificio de Dama
esla2°jugada, también llamada jugada intermedia.

Casos en que el sacrificio de Dama inicia el ataque

Enla primer jugada de estos casos (paginas 26 a 29) el atacante da un jaque con su Dama y este jaque obliga a su
rival a comerla. El objetivo de ese sacrificio sera eliminar o alejar un defensor, atraer al Rey a una casilla vulnerable,
abriruna fila, columna o diagonal, etc.

Luego del sacrificio, otra pieza da un jaque que también tiene respuesta tinica y en la tercera jugada se da jaque
mate con esa u otra pieza. Como después del sacrificio hay que hacer dos jaques, casi siempre hacen falta mas
cantidad de piezas menores en situacion de ataque, para que el sacrificio tenga éxito.

Casos en que el sacrificio de Dama es 1a jugada intermedia

En estos casos (paginas 30y 31), la posicion presenta alguno de los temas de sacrificio de Dama ganador en dos
jugadas parecido a los que estudiamos en el Capitulo I, pero con un obstaculo que impide realizar directamente ese
sacrificio. El obstaculo puede ser una pieza propia o contraria que estorba en el camino, la existencia de un defensor
extra, una fila, columna o diagonal tapada, la posicion del Rey contrario que no es adecuada, etc.

La primer jugada de ataque es un jaque, de la propia Dama o de otra pieza, que tiene por objetivo remover ese
obstaculo: destruir o apartar un defensor, abrir una fila, columna o diagonal, atraer al Rey contrario a una casilla
vulnerable o cerrarle al Rey del rival un camino de escape, etc.

Después que conseguimos eliminar el obstaculo, en la segunda jugada el atacante realiza el sacrificio de Dama
que obliga al rival a comer la Dama y finalmente, en la tercera jugada, puede dar mate con otras piezas (Torre, Alfil,
Caballo o pedn).

Combinaciones de mate en tres jugadas con variantes

A partir de la pagina 32, veremos casos de combinaciones de mate en tres jugadas con variantes. Estos
problemas te exigen analizar mas detenidamente las posibles alternativas jugada por jugada. Encontrar las
secuencias de jugadas correctas en estas situaciones mas complejas va a desarrollar tu imaginacion y concentracion,
mejorando la seguridad con la que vas a jugar durante toda la partida.

Empezaremos con casos en que el jugador atacado tiene que realizar una primer jugada obligada y las opciones
de comer con distintas piezas, tapar o mover el Rey recién aparecen en la segunda jugada, lo que facilita el calculo.

En las paginas 33 y 34 veremos casos en que, si el jugador atacado elige no comer la Dama (mueve el Rey, tapa
eljaque silo hay, o hace otras jugadas sino le dieron jaque) acelera la derrota: en vez de recibir el mate de otras piezas
en tres jugadas, reciben mate de la propia Dama en la jugada siguiente.

En las paginas 35 y 36 veremos casos en que ambos jugadores tienen distintas opciones en la primera o la
segunda jugada para defenderse uno y para proseguir el ataque victorioso el otro. A medida que las combinaciones se
proponen obtener resultados de mate en 3 o mas jugadas, aparecen cada vez mas estos tipos de casos complejos.

Variantes en las jugadas del atacante

En las paginas 37 y 38, veremos casos de mate en tres jugadas, en que hay variantes de ataque en la primera o en
lasegunda jugada. También pueden surgir distintas sub-variantes en las respuestas defensivas a estos ataques.
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22. El sacrificio de Dama inicia el ataque

Analisis: Todas las casillas alrededor del Rey negro estan
atacadas por el Caballo y el pedn f6. La diagonal h6-f8 esta
abierta. Las blancas pueden aprovechar que su Alfil y su
Dama estan en la misma diagonal.

Tema: Atraccion para eliminar el defensor
Sacrificiode Dama: 1. Dh6+

Las negras tienen que comer la Dama con su Caballo, pero las
blancaslocomen con su Alfil y vuelven a darjaque:

1....,Cxh6; 2. Axh6+

- N w B [6)] [} ~ oo

La negras tienen que mover el Rey a la casilla que dejé libre su
Caballo, pero alli reciben jaque mate del pedn f:

2....,.Rg8;3.f7++

Problemas: el sacrificio de Dama inicia el ataque y hay mate en la 3° jugada.
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IV. Combinaciones de mate en cuatro jugadas

Para finalizar este libro veremos casos de combinaciones de mate en las que, si el jugador atacado utiliza sus
maximos recursos defensivos, recibe mate inevitable en cuatro jugadas. En casi todos los problemas, el jugador
atacado tiene variantes en las que puede recibir mate en dos o tres jugadas. Los sacrificios de Dama pueden iniciar el
ataque o ser una de las jugadas intermedias. Cuando el jugador atacado rechaza el sacrificio, casi siempre la pieza
que le da mate es lamisma Dama que no se comieron.

En estos problemas aparecen mezclados los temas y secuencias que tuvimos oportunidad de estudiar en los
ejercicios y problemas de los tres capitulos anteriores, asi que este ultimo capitulo servira para consolidar tus habili-
dades, fortalecer tu capacidad de calculo y desarrollar tu imaginacion.

36. Las mismas variantes en tres o cuatro jugadas

Analisis: El Rey negro esta encerrado por el Caballo y un Alfil
blancos. Sélo hay que destruir la defensa de peones para que 7
actle el otro Alfil. 8 E/%
E A/
Sacrificiode Dama: 1. Dxh6+, gxh6; 2. Ad4+ 7 7/ ‘ Za
7
/%

Mates en 4 jugadas: 2. ..., Ae5; 3. Axe5+ y ahora las
variantes dependen de cual sea la casilla a donde muevan las
negras su Torre para tapar el jaque: 5

Sitapan enf6, damateel Alfil: 3. ..., Tf6; 4. Axf6++

Si tapan en g7, da mate la Torre, porque la Torre negra quedd

clavada porel Alfil: 3. ..., Tg7; 4. Txf8++ 3

Mates en 3 jugadas: los mismo mates se pueden dar una 2

jugada antes si las negras no tapan primero con el Alfil y lo i
hacen directamente conla Torre: 1
Si2....,Tf6; 3. Axf6++0si2....,Tg7; 3. Txf8++ a b ¢ d e f g h

Problemas: El sacrificio inicia el ataque y el atacante da mate en 4 jugadas. En algunos casos hay variantes.
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