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Propuesta didactica de suma de casillas con el movimiento de la Torre

Objetivos en Aritmética

Componer y descomponer nimeros de un digito
Expresar esas descomposiciones como sumas.
Operar con el cero en las sumas.

Objetivos en Geometria
Apreciar las condiciones de perpendicularidad en la posicion vertical / horizontal.

Diferenciar direccion y sentido de movimiento.
Ubicar en el plano con un sistema de coordenadas.

Objetivos en Logica
Resolver el mismo problema mediante sumas o restas.

Objetivo en Ajedrez
Idenficar la capacidad de movimiento de la Torre en una jugada.

Colocar Torres en distintas casillas y calcular sus posibilidades de movimiento.
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Ensefamos el movimiento de la Torre en un tablero

1) Ubicamos una Torre en d5 y explicamos que s6lo puede mover en dos direcciones:
a cualquier casilla de la columna y de la fila en la que se encuentra.

En la direccién de la columna d,
un sentido de movimiento es
hacia adelante.

El otro sentido de movimiento por
la columna d, es hacia atras.

En la direccion de la fila 5,
un sentido de movimiento es
hacia la izquierda.

e
Y

El otro sentido de movimiento por
la fila 5, es

2) Explicamos que la Torre no puede
cambiar de direccién en una jugada, ni
saltar sobre otras piezas.
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Contamos y calculamos en el pizarrén
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Actividad individual

1. Repartimos copias de tableros vacios y les proponemos que cada alumne dibuje
en su tablero una Torre — representada con una T - en la casilla que quiera, pero
gue no sea la misma del ejemplo que dimos (d5).

2. Recomendamos asignar a algunes que dibujen su Torre a una casilla de distancia
de algun borde, a otres que la dibujen a dos casillas de distancia de algun borde y
a otres que la dibujen en un borde o en una esquina.

3. Les pedimos que pinten las casillas a las que puede mover la Torre que dibujo
utilizando un color para las casillas de la columna y otro color para las casillas de
la fila donde dibujo su Torre.

4. Les pedimos que escriban las sumas que expresan la cantidad de casillas a las
gue puede mover su Torre por la columna y por la fila y que resuelvan las sumas.

5. Finalmente les pedimos que calculen con otra suma el total de casillas a las que
puede mover su Torre.



Si alguien dibuja una Torre en d7

¢, COMo seran sus sumas?:

enlacolumna: 1c+ 6¢c=7c
en la fila: 3c+4c=7c 5

en total: 7c+ 7c = 1l4casillas 4




Si alguien dibuja una Torre en f4

¢, COMo seran sus sumas?:

enlacolumna: 4c+ 3c=7¢cC

en la fila; 5c+2c=7¢c .
i 7
: - i
en total: 7c+ 7¢cC 14 casillas 4 . / .



Si alguien dibuja una Torre en b3

¢, COMo seran sus sumas?:

enlacolumna: 5¢c+ 2c=7¢c
en la fila; lc+6¢Cc=7C

en total: 7c+ 7c¢c = 14 casillas
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Aprendemos a sumar con la Torre

Si alguien dibuja una Torre en un borde

Cuando la Torre esté en un borde, debemos ensefar a utilizar el cero como elemento
neutro de una de las sumas.

¢, Como seran las sumas de quién
dibuje una Torre en h67?:

enlacolumna: 2c + 5c=7c¢
en la fila: 7c+0c=7c

en total: 7c+ 7c¢c = 14 casillas




Si dibujan una Torre en una esquina, por ejemplo en al

Cuando la Torre esté en una esquina, debemos ensefar a utilizar el cero como
elemento neutro en las dos sumas.

¢, Como seran las sumas de quién
dibuje una Torre en al?:

enlacolumna: 7c+ 0c=7c¢c

en la fila: Oc+7c=7c

x’ i
en total: 7c+ 7c = 14 casillas 4 ‘ /

Aprendemos a sumar con la Torre
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Reflexion colectiva: ¢ por qué nos da a todes 14 casillas?

1. En nuestra materia alternamos clases de juego libre, donde todes hacen movidas
diferentes y clases tedricas donde analizamos en el mural problemas que
permiten conceptualizan lo que tienen en comun las experiencias individuales,
para desarrollar el conocimiento colectivo.

2. Retomamos el trabajo de la clase anterior donde dibujaron sus Torres en distintas
casillas y les pedimos que nos digan a cuantas casillas pueden mover su Torre.

3. Cuando todes digan que su Torre puede mover a 14 casillas, fingimos sorpresa y
les invitamos a ver si dibujaron las Torres en la misma casilla.

4. Cuando comparan y verifican que dibujaron sus Torres en distintas casillas, les
pedimos que revisen las sumas de sus comparieres y se corrijan mutuamente.

5. Una vez que lo hicieron vamos a mostrarles por qué a todes les da 14 casillas, si
dibujaron las Torres en distintos lugares.



Descom posiciéon del nimero 7y suma con la Torre

Comparamos las distintas formas de sumar 7 por la columna

1) Colocamos la Torre en la casilla d8 y escribimos la suma de las casillas a las que
puede mover por la columna.

Td8: Oc + 7c = 7 casillas

2) Movemos la Torre hacia abajo de a
una casilla y escribimos en el pizarron
las sumas que nos dictan les alumnes.

Td7: 1c+6¢Cc=7C
Td6: 2c+5c=7c
Td5: 3c+4c=7c
Td4: 4c+ 3c=7c
Td3: 5c+2c=7c
Td2: 6c+1c=7c
Tdl: 7c + Oc = 7 casillas




Comparamos las distintas formas de sumar 7 por la fila

1) Colocamos la Torre en la casilla a5 y escribimos la suma de las casillas a las que
puede mover por la fila.

Tab: Oc + 7c = 7 casillas

2) Movemos la Torre a la derecha de a
una casilla y escribimos en el pizarron
las sumas que nos dictan les alumnes.
Tbh5: 1c + 6c¢c = 7 casillas

TcS: 2c + 5c¢ = 7casillas

Td5: 3c + 4c = 7 casillas

Te5: 4c + 3¢ = 7 casillas

Tf5: 5c + 2c = 7 casillas
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Tgh: 6c¢c + 1c = 7casillas
Th5: 7c + 0c = 7 casillas
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Conclusiones a elaborar con la clase

Conclusiones en Geometria
Todas las columnas y las filas son perpendiculares entre si.

Conclusiones en Aritmética
Todas las columnas y las filas tienen la misma cantidad de casillas: 8 cada una.

Conclusiones en Logica

Cuando la Torre ocupa una casilla siempre quedan 7 libres, tanto en la columna
como en la fila.

Por eso también los calculos de las casillas a las que pueden mover las Torres en
las columnas y en las filas se pueden expresar como restas:

en las columnas: 8c —1c = 7¢ enlas filas: 8c —1c =7c

Conclusiones en Ajedrez

En un tablero vacio, la Torre siempre mantiene la capacidad de mover a 14 casillas,
aunque esté ubicada en el centro, en los bordes o en las esquinas.
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Permite No requiere
desarrollar todos conocimiento

los contenidos previos de ajedrez
curriculares de docentes,
de 1°a 7° grado ni alumnes

Permite crear Utilizar
problemas el tablero y
abiertos con las piezas de

distintas ajedrez para

soluciones matematica

concreto necesario siempre juntos
para desarrollar el contenidos
pensamiento de aritmética
abstracto y de geometria

Genera mayor
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les alumnes
para aprender
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