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EL TABLERO DE AJEDREZ

El tablero es el lugar donde se mueven
las piezas del juego de ajedrez. Es un
cuadrado, generalmente hecho de cartén o de
madera, dividido en cuadraditos de igual
tamaiio que se llaman casillas.

Las casillas estan pintadas
alternadamente de dos colores: uno claro y
otro oscuro. Pero cualquiera sea el color del
que estén pintadas, siempre se llaman
casillas Dblancas a las casillas claras vy
casillas negras a las oscuras.

Si miras con atencion el tablero del
diagrama I, veras que tiene dos esquinas de
casillas blancas y dos esquinas de casillas
negras. Para jugar, el tablero se coloca entre
los jugadores, siempre con las casillas
blancas de las esquinas a la derecha de los
jugadores.

diagrama 1

L.OS CAMINOS DEL TABLERO: COLUMNAS, FILAS Y DIAGONALES

Uniendo distintas casillas del tablero, podés formar muchos caminos diferentes.
Pero hay tres tipos de caminos que son muy importantes para el juego del ajedrez y
los tenés que conocer muy bien porque por esos caminos se van a mover las piezas:

1.- Las columnas son los conjuntos de casillas alineadas y unidas por sus
lados, que van desde un jugador hasta el otro jugador. En el diagrama 2 se destaca una

columna.

diagrama 2

COLUMNAS

,,,,,,,

wy g

7
s,

% 744

ez

7
.;///’,,4 7
L

% g
ZA 27

% G4, Yt

|

diagrama 3

Ejercicio 1: I'n el diagrama 3, pinta con un color claro, dos columnas

quc no sean conseculivas.




Ejercicio 2: Observa ¢l diagrama 2 y respondé:
a) ; Cuantas columnas tiene el tablero ? ..... et
b) ¢ Cuantas casillas tiene cada columna 2 e
¢) ¢ De qué color son las casillas de cada columna ? ......................ccooccviiniini,

d) Elegi dos columnas cualesquiera: ; tienen alguna casilla en comiin 2 ......................

2.- Las filas son los conjuntos de casillas alineadas y unidas por sus lados, que
atraviesan el tablero de izquierda a derecha. En el diagrama 4, se destaca una fila.
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diagrama 4 FILAS diagrama 5

Ejercicio 3: En el diagrama 5, pinid con un color claro dos filas
que no sean conseculivas.

Ljercicio 4: Observa el diagrama 4 y respondé:
a) ; Cuantas filas hay en el 1ablero? .................ccccooiviiiiiiiiiiii e
b) ¢ Cudnias casillas tiene cada fila ? ...,
¢) ¢ De qué color son las casillas de cada fila ? ..................cccc.cccooviiiiiieiiiii s

d) Llegi dos filas cualesquiera: 4 tienen alguna casilla en comiin ? ................ccc..oo....

3.- Las diagonales son los conjuntos de casillas del mismo color, alineadas en
forma oblicua y unidas por sus vértices. Por lo tanto:

¢ hay diagonales blancas y diagonales negras.
¢ hay diagonales inclinadas hacia un lado ® y hacia el otro lado .

¢ las diagonales tienen distintas cantidades de casillas, a diferencia de las
filas y columnas que tienen 8 casillas cada una.

En los diagramas 6 y 7 se destacan diagonales blancas y negras, de longitudes e
inclinaciones diferentes.
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diagrama 7
DIAGONALES NEGRAS
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Observa los diagramas 6 y 7 y respondé:

Ejercicio 5:

a) ¢ Cuantas casillas tienen las diagonales mas largas ? ................cc.ccccoovovieiniiincnn.

b) ¢ Cuantas diagonales de esa cantidad de casillas hay ? .....................cccccciiiii,

a esquina a otra del tablero, se

onales mas largas, que van de un

Las dos diag
llaman diagonal mayor blanca y diagonal mayor negra.

Ejercicio 6: Ademads de las dos diagonales mayores, hay diagonales de 2 casillas,

de 3, de 4, de )5, de6yde 7 casillas. ¢ Cuantas hay de cada una ? .....................c.........
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diagrama 9
DIAGONALES NEGRAS

diagrama 8
DIAGONALES BLANCAS

n el diagrama 8, pinta con un color claro dos diagonales blancas:
la mayor y otra cualquiera que tenga una casilla en commin con la mayor.

E

Ejercicio 7:

ercicio 8: I'n el diagrama 9, pintda con otro color claro dos diagonales negras:

la mayor y otra cualquiera que no tenga ninguna casilla en connin con la mayor.

Ei




L.AS PIEZAS Y SU POSICION INICIAL

Cada jugador tiene un conjunto de piezas similar al de su rival. Los dos
conjuntos se diferencian entre si sélo por el color:

¢ uno es de color claro y se lo identifica como "las blancas"

¢ el otro es de color oscuro y se lo identifica como "las negras"'.

Las piezas blancas y las negras representan dos ejércitos antiguos, formados por
16 integrantes cada uno:

Un Rey: Representa al soberano y jefe del ejército. Lo reconocés porque es la
pieza mas alta y tiene una corona con una cruz.

Una Dama: Representa a la esposa del Rey. La reconocés porque es la segunda
pieza mas alta y también tiene una corona.

Dos Torres:  Representan a los carros de asalto al castillo rival. Las reconocés
porque tienen almenas en su parte superior.

Dos Alfiles: Representan a los soldados de la guardia personal de la pareja real.
Los reconocés porque tienen un casco con visera en su parte superior.

Dos Caballos: Representan a la caballeria del ejército.

Ocho Peones: Representan a la infanteria del ejército, a los soldados que van
adelante y se desplazan a pie. Son las piezas mas pequeiias.

Para comenzar a jugar, tenés que colocar siempre las piezas en la posicion
indicada en el diagrama ]0.

En los diagramas, las piezas siempre aparecen representadas por las siguientes
figuras:
Blancas Negras

5

Rey

Torre g

Caballo

Dama M

Alfil
Peon &

Hasta que memorices esta posicion inicial, te conviene seguir las siguientes
instrucciones para armar las piezas sobre el tablero:

diagrama 10
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¢ Primero coloca las Torres en las esquinas del tablero.

¢ Luego ubica los Caballos en la misma fila, al lado de las Torres.

¢ Después acomoda los Alfiles al lado de los Caballos.

¢ Ahora te quedan libres en el centro de la fila una casilla blanca y una casilla
negra, donde debés colocar la Dama y el Rey. ;Cual es el lugar de cada uno?

¢ Recorda siempre que la Dama se ubica en una casilla de su mismo color:
la Dama Blanca, en la casilla blanca y la Dama Negra, en la casilla negra.

¢ El Rey se acomoda en la casilla restante.

¢ Finalmente coloca los peones en la fila siguiente, delante de las otras piezas.

a)

h)

Ejercicio 9: Construi tu propio juego de ajedrez

Recortd los conjuntos de piezas blancas y negras de la doble pdgina siguiente y
pegalas sobre un material rigido a tu eleccion: rodajas de un palo de escoha,
lapilas de gaseosas, un carton grueso, elc.

Recortd el tablero de la doble pagina siguiente y pegalo sobre un carion griueso.

h)

Ljercicio 10:

Armd varias veces la posicion inicial con tu juego de ajedrez siguiendo las
intrucciones, hasta que e sientas seguro de la ubicacion de cada una.

Coloca las piezas boca abajo a un costado del tablero para que queden ocultas

a tu vista y mezclalas. Da vuelta de a una por vez, eligiéndolas al azar y colocalas
en su lugar en el tablero, hasta completar la posicion inicial. Repeli este ejercicio
hasta que puedas hacerlo sin equivocarte.

Cuando tengas que dibujar vos las piezas de ajedrez en un diagrama, utiliza los

siguientes esquemas para representarlas:

Blancas Negras

Rey
Dama
Torre

%// ,,,,,,,, i////' Z Z 1//
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Alfil .
Peon

diagrama 11

Liercicio 11: Siguiendo las intrucciones para armar las piezas, dibuja la posicion
inicial en el diagrama 11, utilizando los esquemas indicados a su lado.




EL SISTEMA ALGEBRAICO DE NOTACION

Como veremos mas adelante, las piezas se desplazan sobre el tablero de
maneras diferentes y a lo largo de una partida pueden moverse muchas veces. En sus
recorridos van ocupando distintas casillas, lo que hace muy dificil memorizar todos los
movimientos realizados.

Anotando las jugadas de cada partida podemos precisar a donde se movieron las
piezas y reproducir partidas de ajedrez jugadas en otros lugares o en otros momentos.

Asi podemos aprovechar la experiencia de los grandes jugadores y también
analizar los errores que cometimos en nuestras propias partidas.

Para que podamos entender las jugadas realizadas por otros jugadores, es
necesario que la forma de anotar sea siempre la misma para todos.

Han existido diversos sistemas de notacion, pero actualmente se utiliza en todo
el mundo el sistema algebraico, asi llamado porque combina letras y niumeros.

EL TABLERO Y EL SISTEMA ALGEBRAICO

Para anotar las jugadas necesitamos ponerles nombres a las columnas, las filas y
las casillas del tablero y asi distinguirlas unas de otras, del mismo modo que ha sido
necesario asignarles nombres a las calles de las ciudades y ntimeros a las viviendas,
empresas, hospitales, escuelas, etc. para ubicar con exactitud donde viven, trabajan o

estudian sus habitantes. \L
o
1.- Columnas: a cada una de las y %/ %/ ., » _
columnas se las identifica con una letra . // // .

: » » »
minuscula de la a ala h, empezando desde ‘ ?/Q 5//%/// %ﬂ
la izquierda a la derecha del jugador que % '%/ v ;/ |
juega con las piezas blancas. %y %';// 7 “ /7//

Ji ik _
En los diagramas, siempre ‘aparecen las %%/ ///2/// _ %%
letras de izquierda a derecha. En el diagrama . ! //%// _ » v ///l
12 se destaca la columna f. 1 Vi n
a2 b ¢ d e f ‘g h
Ejercicio 12: Observd los diagramas 2y | diagrama 12 - COLUMNA

3 enla pagina 2 de esta unidad y respondé:
a) ¢ Cudl es la columna destacada en el
diagrama 2 ? ....................... FTPPRRRURRN

b) ¢ Cudles sonlas columnas que pintaste

enel diagrama 3 ? ...........cccccoeeriiiiiiininnian,

Ejercicio 13: In el diagrama 13 pinta a b ¢ d e f g h
con un color claro las columnas b, e y g.

diagrama 13 - COLUMNAS




2.- Filas: a cada una de las filas se las
identifica con un nimero del 1 al 8§,
empezando desde el jugador que juega con
las piezas blancas.

En los diagramas, siempre aparece la
numeracion de las filas de abajo hacia arriba.
En el diagrama 14, se destaca la fila 5.

Ejercicio 14: Observa los diagramas 4y
5 enla pdgina 2 de esta unidady respondé:
a) ¢ Cudl es la fila destacada en el
diagrama 4 2 .........ccccoeeeveviiiiiiiiiniicice,
b) ¢ Cudles son las filas que pintaste en el

diagrama d ? ........cccccooviiniiiiniiiiiiien,

Ejercicio 15: En el diagrama 15 pinta -
con un color claro las filas 3, 6 y 8.

3.- Casillas: ya tenemos nombres para
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diagrama 14 - FILA
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diagrama 15 - FILAS

distinguir las columnas y las filas. Pero si todas las casillas de una columna tienen el
mismo nombre y todas las casillas de una fila tienen el mismo nimero: ;codmo

hacemos para distinguir las casillas entre si ?

Ejercicio 16: En el diagrama 16
pintd con un color claro la columna e
Yy con otro color claro la fila 4.

Si ahora observas el diagrama 16, ves
que ha quedado doblemente pintada una
casilla, donde se cruzan la columna y la fila.

Esa casilla es la unica que pertenece al
mismo tiempo a lacolumna e yalafila 4 y
por eso la denominamos casilla e4.

Cada una de las casillas del tablero se
designa con un "nombre" y un "apellido" que
la distinguen de todas las demas: su nombre
es la letra de la columna y su apellido es el
niamero de la fila a las que pertenece.

Las casillas de una misma columna
tienen todas la misma letra y se distinguen
entre si por su nimero. En la columna e: el,
e2, e3, ed, e5, e6, e7 y e8.

“a b c d e {

diagrama 17 - CASILLAS



Las casillas de una misma fila tienen
todas el mismo nimero y se distinguen entre
si por su letra. En la fila 4. a4, b4, c4, d4,
ed, f4, g4 y h4.

En el ejemplo del diagrama 17 de la
pagina anterior, estan marcadas las casillas
al, b3, b6, c8, d4,e7, 15, g2 y hl.

Ejercicio 17: En el diagrama 18 pinta
con un color claro las casillas a3, b7, c5,
dl, ed, f2, g6 y h8 y luego escribi su
nombre en cada unade las casillas que

pintaste.

Ejercicio 18: Escribi los nombres de

las casillas marcadas en el diagrama 19:
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diagrama 19

LAS PIEZAS Y EL. SISTEMA ALGEBRAICO

Para identificar la posicion de una
pieza en el tablero se escribe la inicial de su
nombre con letras maytsculas:

Rey ... R
Dama ...... D
Torre ....... T
Alfill ... A
Caballo ... C

seguida del nombre de la casilla en la que
esta ubicada.

La posicion de las piezas del diagrama
20 se escribe: Rey: Rf3, Dama: Dc4, Torre:
Ta8, Alfil: Ae6, Caballo: Cg5.

Para escribir la posicion del pedn se usa
solo el nombre de la casilla en la que esta

ubicado. La del diagrama 20 se escribe b2.

Para distinguir las piezas blancas de las

negras del mismo tipo, es necesario indicar a

que equipo pertenecen. La posicién de las
piezas del diagrama 21 se indica asi:

Blancas: Rgl; Df3; Tel; Ab3; a4; c2; £2; g2; h3.
Negras: Rc8; Dd4; Th8; Cf6; a6; b7; c7; g7; h5.
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diagrama 21
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Ejercicio 19: En el diagrama 22, dibuja las piezas indicadas a continuacion,

usando los mismos esquemas de la pdgina 6 de esta unidad: -

ed, f2; g3, h2

c7; f7, g6, ho.

c2;

Td3; Ag2; Cc3; a2; b2;

Rgl; Db3; Tfl;
Rf8; Dg5; Tds; TeS; Ab6; Cd6; ai;

Blancas:

b5,

Negras:

Escribi a continuacion la posicion de las piezas del diagrama 23:

Ejercicio 20:

Blancas: ................

Negras: .................

//m '
I

_ %
////.../7

////

L]

c

o %

87654321

, b

diagrama 23

diagrama 22

Ejercicio 21: Batalla Naval.

a) Dibujd en el diagrama 24 dos Torres, dos Caballos, dos A

lfiles, una Dama y un Rey,

distribuyéndolos como prefieras. Tené en cuenia que las piezas no deben estar

ubicadas en casillas contiguas por los lados ni en casillas unidas por los vértices.

b) Llegi un compariero y jugd con las reglas de la batalla naval como silas piezas

a las casillas de

n

Jfueran los barcos. Usa el diagrama 25 para marcar tus "disparos

tu rival y la posicion de las piezas que le vas "hundiendo".

¢) Gana el primero que "hunde" todas las piezas del rival.
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diagrama 24
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Ejercicio 22: Escribi la posicion inicial de las piezas.
Bluncas: ........ oy eeeeen s eeerrnens ) eeerns ) e ) s ) e s eeerns s e T ,
......... s rrrreein s rveenenn s veennnin s veeennin s vesnnnine INCEFAS! iviiiiis y weieei s eeeiee ) eeeiees
ILAS ZONAS DEL TABLERO

LOS TERRITORIOS DE LAS BLANCAS Y DE LAS NEGRAS

En el diagrama 26 podemos vemos al 18

tablero dividido en dos territorios: 7

6

¢ el territorio de las blancas: formado 5

por las filas en las que estan sus piezas en la "

posicion inicial y por las dos filas siguientes. / 13
'//// s Y e,

¢ el territorio de las negras: formado ;8/%?%%/&%%%/?%%/&4 2

por las filas en las que estan sus piezas en la @@/4 g@wg/ﬁ%g 1
posicion inicial y por las dos filas siguientes. a b ¢ d e f g h

diagrama 26

Ejercicio 23: Escribi el nombre de las filas que forman el territorio de las

Blancas: ........ s rrnns

EL LADO DEL REY Y EL LADO DE LA DAMA

Si observas la posicion inicial de las piezas en el diagrama 27 veras que todas
las piezas del tablero tienen una posicion simétrica, excepto el Rey y la Dama.

A partir de esa asimetria dividimos el
tablero en dos mitades que se llaman:

¢ lado, ala o flanco del Rey ' ado de a : lado del

¢ lado, ala o flanco de la Dama Dama

Ejercicio 24: Completd: Las columnas 7
del lado del Rey se llaman ...... s eeeen s e y ; 6
...... ydel lado de la Dama ......, ......, ...... y j
....... . Ll lado del rey estd ala derecha de 3
las blancas yala................ de las negras. 2
Ellado de la damaestdala.................. de
las blancas yala ................ de las negras.

" diagrama 27

}
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Segtin estén ubicados al comienzo del partido en el lado del Rey o de la Dama,
los alfiles, los caballos y las torres reciben los siguientes nombres:

Las torres de la columna a son las Torres de la Dama
Los caballos de la columna b son los Caballos de la Dama
Los alfiles de la columna ¢ son los Alfiles de la Dama

Los alfiles de la columna f son los Alfiles del Rey
Los caballos de la columna g son los Caballos del Rey
Las torres de la columna h son las Torres del Rey

También se suele designar a los peones con el nombre de la pieza delante de la
que estan ubicados.

Ejercicio 25: Complela.
Los peones de la columna a son los peones de la Torre Dama
Los peones de la columna .......... son los peohe,s‘ del Rey
Los peones de la columna g son los peones del Caballo ....................
Los peones de la columna .......... son los peones de la Torre Rey
Los peones de la columna d son los peones dela ....................
Los peones de la columna.......... son los peones del Alfil Dama
Los peones de la columna £ son los peones del .................... Rey

Los peones de la columna .......... son los peones del Caballo Dama

EiL. CENTRO DEL TABLERO

Una zona muy importante del tablero
es la se llama "centro': esta formado por las
cuatro casillas remarcadas en el diagrama
28: d4, d5, e4 y e5.

El dominio de esta zona central por
parte de las piezas de uno de los jugadores
brinda una ventaja que suele ser decisiva y
por eso es motivo de importante lucha, sobre
todo al comienzo del partido.

AN
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Es comin que también se use la
denominacién de '"centro ampliado' para diagrama 28
referirnos a las casillas que aparecen dentro '
del segundo recuadro del diagrama 28.

Ejercicio 26: ;Cudnias casillas forman el centro ampliado del iablero 7 ................

Escribi el nombre de esas casillas: .......... ) e s e s eeevrenan 5 eerrrrrnns 5 eeeerennns ,






