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¢ COMO MUEVEN LAS PIEZAS ?

Los jugadores mueven alternativamente una pieza por vez, iniciando siempre el
juego el que tiene las piezas blancas. Todas las piezas se desplazan de una manera
diferente. A continuacién vamos a aprender como lo hace cada una.

LA TORRE MUEVE POR LAS FILAS Y LAS COLUMNAS

La torre se mueve a cualquier casilla
de la fila o de la columna en las que esta
ubicada. Por eso también decimos que mueve
en cruz .

Ella puede ir hacia la derecha = o la
izquierda € , hacia adelante A4 o hacia atras
W | de a una o mas casillas por vez.

En el ejemplo del diagrama 1, la torre
ubicada en la casilla d5 puede mover, en su
proxima jugada, a cualquier casilla de la
columna d o a cualquier casillade la fila 5.

Ejercicio 1: En ¢l diagrama 2, dibuja
Ta8 y pinid con un color claro las casillas a
las que puede mover en su proxima jugada.

Iiscribi a continuacion los nombres de esas

casillas: ...... ;

Ejercicio 2: Fnel diagrama 3, dibuja
Th3 y pinic con un color claro las casillas a
las que puede mover en su proxima jugada.

Escribi a continuacion los nombres de esas

casillas: ...... Dl (... ;
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Ejercicio 3: Completa: a) Las torres de los diagramas estén en distintas zonas

en una
b) La torre del diagrama 1 puede mover a

mover a

.......

del tablero; la del diagrama 2 esta

del tablero;




Ejercicio 4: Compard los resultados del ejercicio 3 y saca una conclusion sobre la

relacion entre la posicion de la torre en el tablero y sus posibilidades de movimiento.

LESCHIDIIQ Q CONLINUACION. ... .o e

Como podés ver en el diagrama 4, la
torre ubicada en la casilla b3 no puede ir

directamente a la casilla 7.

Puede moverse primero por la fila 3
hasta llegar a la casilla f3 y en la jugada
siguiente, por la columna f hasta llegar a la

casilla 7.

La torre necesita siempre mas de una
jugada para llegar a una casilla que no esté ni

en su fila ni en su columna.

e
N

diagrama 4

Ejercicio §5: Respondé.

a) ¢ lixisten otros caminos para que la torre llegue a 1 cn sélo 2 jugadas ? ...

b) ¢ Cudantos ? ................. ¢) ¢ A qué casilla debe ir primero la torre 7 ......................

Si decido utilizar mas de dos jugadas
para desplazar la torre de una casilla a otra,

puedo elegir entre muchos caminos.

Ejercicio 6: Dibujando flechas del
mismo color,” represenid en el diagrama 5
uno cualquiera de los recorridos de la torre
para ir desde b2 hasta ¢5 empleando 4

Jugadas. Anotd las jugadas del recorrido

que dibujaste: ........; ........ D e D e .
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diagrama 5

Ejercicio 7:  Dibujando flechas del
mismo color, represenid en el diagrama @
uno cualquiera de los recorridos de la tprre
para ir desde e4 hasia a8 empleando 3

Jugadas. Anotad /as‘/'ugvadas_ del recorrido

que dibujaste: ... R :

/3/ //7/"'/ L

. D

diagrama 6




EL ALFIL MUEVE POR LAS DIAGONALES

El alfil se mueve a cualquiera de las
casillas de las diagonales en las que esta
ubicado. Por eso decimos que el alfil mueve
en equis ¥, de a una o mas casillas por vez.

En el ejemplo del diagrama 7, el alfil
ubicado en la casilla e4 puede mover, en
su proxima jugada, por la diagonal mayor
hacia ® | alascasillas dS, ¢6, b7 6 a8 y
‘hacia ¥, alas casillas f3, g2 60 hl.

También puede mover por la ctra
diagonal hacia @ , a las casillas f5, g6 o
h7 yhacia & ,alas casillas d3, ¢2 ¢ bl.

Ejercicin 8: En el diagrama 8, dibuja
AdG6 y pinta con un color claro las casillas a
las que puede mover en su proxima jugada.

LEscribi a continuacion los nombres de esas

CASIILAS: ..coveeeeeeeeeeeee et aaens

...................................................................
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diagrama 7

diagrama 8

Ejercicio 9: En el diagrama 9, dibuja Ab3 y pinid con un color claro las casillas
a las que puede mover en su proxima jugada. Escribi a continuacidon los nombres de

CSAS CASTIIAS: oo e ettt a e e e et aeee e e et aaeeeeeeeaaaeeeeesaaaeeeeeesaaaseesesenaneeeeesen

Ejercicio 10: En el diagrama 10, dibuja Af8 y pinta con un color claro las casillas
a las que puede mover en su proxima jugada. Escribi a continuacion los nombres de

esas casillas:............cccoeun.... reervenssessernnenssessennannsessoesnonng®iee o Meesertoenseetserneensestestnenssessens
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diagrama 9
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diagrama 10



Ejercicio 11: Completa: a) Los alfiles de los diagramas estan a distintas distancias
del borde mas proximo del tablero: el del diagrama 7 estaa ... casillas del horde
del tablero; el del diagrama § estda......... casillas del borde del tablero, ¢l del
diagrama 9 estaa .......... casilla del borde del tablero y ¢l del diagrama 10 esta en ¢l

.......... del tablero; b) El alfil del diagrama 7 puede mover a ... casillas; ¢l alfil

del diagrama 8 puede mover a ... casillas, ¢l alfil del diagrama 9 puede mover

2 ST y el alfil del diagrama 10 puede mover a ... casillas.

Ljercicio 12: Compard los resultados del ejercicio 11y sacda una conclusion sobre
la relacién entre la posicion del alfil en el tablero y sus posibilidades de movimicnio.

LESCHIDIIQ @ COMLIMUACION: oo e e,

........................................................................................................................................

Ejerciciol3: Comparda los colores de las casillas a las que pueden mover los alfiles

de los diagramas 7 y 8. Sacd una conclusion y escribila a continuacion: .......................

......................................................................................................................................

Cada alfil puede mover por casillas
de un solo color y, como muestra el
diagrama 11, en la posicion inicial de las
piezas cada equipo tiene un alfil en una
casilla blanca y otro en una casilla negra.
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Por eso también le damos a los alfiles
los siguientes nombres:

¢ el Acl es el alfil negro de las blancas y
el Afl es el alfil blanco de las blancas;

¢ el Ac8 es el alfil blanco de las negras y
cl Af8 es el alfil negro de las negras.

Como podés ver en el diagrama 12; el
alfil ubicado en la casilla ¢2 no puede ir
directamente a la casilla 8.

Puede moverse primero por la diagonal
hacia ® hasta llegar a la casilla a4 yenla
jugada siguiente, por la diagonal hacia @
hasta llegar a la casilla e8.

El alfil necesita siempre mas de una
jugada para llegar a una casilla que no esté en
ninguna de sus diagonales. " diagrama 12



Ejercicio 14: Respondé:
a) ¢ Existen otros caminos para que ¢l alfil de 2 llegue a e8 en sdlo 2 jugadas 7 ........

b) ; Cudntos ? ................. ¢) ¢ A qué casilla debe ir primero el alfil 7 ........................
Si decido utilizar mas de dos jugadas / 8
) /
para desplazar el alfil de una casilla a otra, ! / 7
. .. : 4

puedo elegir entre muchisimos caminos para %// p
hacerlo. //% 1s

4

Ejercicio 15: Dibujando flechas del 3

mismo color, representd en el diagrama 13 2

uno cualquiera de los recorridos del alfil 1

para ir desde g3 hasta b4 empleando 4 AN d

Jjugadas. Anota las jugadas del recorrido

que dibujaste: ......... D . W e

Ejercicio 16: Dibujando flechas del
mismo color, representd en el diagrama 14

uno cualquiera de los recorridos del alfil

para ir desde b7 hasta WS empleando 3

Jugadas. Anotd las jugadas del recorrido

que dibujaste. ............ J e 3 e

vdiagrama 14

Ejercicio 17: a) ; Cuantas jugadas necesita como minimo un alfil ubicado en h8

parallegarah3 ?............. b) ¢ POr QUE 7 ..o

Ejercicio 18: Subraya en cada uno de los siguientes pares al alfil que puede
mover a mas casillas en su préxima jugada:
Ag7,Ac8 ¢ Alh3,Ab6 ¢  Acd, Ae5 ¢ Af3, Ado ¢ Ae7,Ag3

Ejercicio 19: Subraya los alfiles que van por casillas blancas:
Ae3 6 AbDG ¢ Ah7 o Aa2 ¢ Agl ¢ AfS o Acd ¢ Ac7 ¢ Ad5

L.A DAMA MUEVE COMO UNA TORRE MAS UN ALFIL

La dama mueve a cualquier casilla de la fila, de la columna o de las diagonales
en las que esta ubicada.
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scribi a continuacion los nombres

Ella combina los movimientos de la
Ejercicio 21: IEn el diagrama 17, dibuja Dg6 y pinta con un color claro las casillas
Ejercicio 22: En el diagrama 18, dibuja Da3 y pinta con un color claro las casillas

torre ( por la fila o la columna ) y del alfil

( por las diagonales ). Por eso decimos que
En el diagrama 15, la dama ubicada en

la casilla e5 puede mover, en su proxima
jugada, a todas las casillas de la columna e, a

Ejercicio 20: IEn el diagrama 16 dibuja

a donde puede mover en su proxima jugada. Iiscribi a continuacion los nombres de
%
7

a donde puede mover en su proxima jugada. liscribi a continuacion los nombres de
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Ejercicio 23: Completa: a) Las damas de los diagramas estan a distintas distancias
del borde mas proximo del tablero: la del diagrama |5 estaa ... casillas del borde
del tablero; ladel diagrama 16 esta a ......... casillas del horde del tablero; la del
diagrama 17 estda .......... casilla del borde del tablero y la del diagrama 18 esida en ¢l
.......... del tablero; b) La dama del diagrama 15 puede mover a .......... casillas; la dama
del diagrama 16 puede movera .......... casillas; la dama del diagrama 17 puede mover

o [ casillas y la dama del diagrama 18 puede movera .......... casillas.

Vemos que la dama puede moverse, en una sola jugada, desde una casilla
cualquiera del tablero a muchas mas casillas que la torre o el alfil.

Ejercicio 24: Compard los resultados del ejercicio 23 y saca una conclusién sobre

la relacion entre la posicion de la dama en el tablero y sus posibilidades de movimiento.

LESCPIDIlQ @ CONLIUQCION: ..o e

Como podés ver en el diagrama 19, la dama ubicada en la casilla g3 no puede

ir a la casilla b6 en una sola jugada. e —— g
YAz 74
. 7 /5 74 f///‘44 7
Puede mover dos veces seguidas como | A ¥ ///////5&
. g . < %
una torre. Por ejemplo, desplazarse primero » < 6
por la fila 3 hasta b3 y en la jugada % , 5
siguiente por la columna b hasta D6. - o~ 4
ambién puede mover dos veces my Y o
A

‘.
d e f g h

i

desplazarse primero por una diagonal hacia
® , hasta ¢7 y en la jugada siguiente por la
otra diagonal hacia # , hasta bo.

seguidas como wun alfil. Por ejemplo, !%/
a

diagrama 19

La dama también necesita al menos dos jugadas para llegar a cualquier casilla
que no esté ni en su fila, ni en su columna ni en sus diagonales.

Pero la dama tiene muchas mas
posibilidades que la torre o el alfil para llegar
de g3 a b6 empleando dos jugadas, porque
puede ‘combinar el movimiento por filas o
columnas con el movimiento por diagonales.

Y]

LoV
r,

Como se muestra en el diagrama 20
puede mover primero como una torrre, por la
fila 3 hasta la casilla e3 y luego, como un
alfil, por la diagonal ® hasta la casilla b6.

diagrama 20

También puede mover primero como un _
alfil por la diagonal ® hasta b8 y luego como una torre por la columna b hasta 6.
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Ejercicio 25: _ 18
Ljerciclo . . .,
a) Dibujd en el diagrama 21, con flechas i % 7
Y
de distintos colores, los otros recorridos / , 6

W

de la dama para ir desde g3 a b6 en sdlo
2 jugadas, combinando los movimientos
de torre y alfil;

b) ;Cudntos caminos tiene en lotal la dama

\\\

para ir desde g3 hasta b6 en sélo 2 jugadas

bcdefgh

leniendo en cuentia todas sus formas de a

IMOVIIICHIO 2 .o eeeeeeeeeeeeenns .
diagrama 21

Como podés ver a partir de estos ejemplos, la dama tiene muchos mas caminos
que la torre o el alfil para moverse de una casilla a otra. Es decir que va a poder llegar

mas facil y rapidamente a cualquier lugar del tablero cuando tenga que superar
obstaculos en su camino.

EL REY MUEVE DE A UNA CASILLA POR JUGADA

El rey puede moverse a cualquiera de

-
8
las casillas que lo rodean. W %y '
Y 7
Es decir que puede moverse en %y 6
cualquier direccion: hacia arriba, hacia %7 5
abajo, a los c.ostados 0 en diagonal, pero sélo %% 14
de a una casilla por jugada. %% 3
‘ 2
En el diagrama 22, el rey blanco 1
ubicado en la casilla e4 puede mover a las
casillas destacadas a su alrededor: d3, d4, :
ds, e3, e5, 13, f4 y 15. diagrama 22
Ejercicio 26: En el diagrama 22, pinia con un color claro las casillas a las que
- puede mover el rey negro en su proxima jugada. Escribi a continuacion los nombres de
L At ]
-Ejercicio 27:  En el diagrama 23 | 13
a) dibuja un rey blanco enla casilla a6 l% _ %/ 7.
Y m
y un rey negro en la casilla g2; » /// /// » %///5'6 '
b) pinta con un colar claro las casillas a las I// / >

_
que pueden mover en su proxima jugada,

¢) escribi a continuacion los nombres

de esas casillas:
RaAG:.....cooioiiiiiee e
Rg2:..

abcde'f'gh

diagrama 23
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Ljercicio 28: Completa: a) Los reyes de los diagramas estan en distintas zonas
del tablero: en el diagrama 22, el rey blanco estaenel ................ del tablero y el rey
negro estd enuna ............... del tablero; en el diagrama 23 el rey blanco esid en un
................ del tablero y el rey negro esida............. casilla del borde del tablero;
b) Iin el diagrama 22 el rey blanco puede mover a .......... casillas y el rey negro puede

mover a.......... casillas; en el diagrama 23 el rey blanco puede movera.......... casillas

Ljercicio 29: Comparad los resultados del ejercicio 28 y sacd una conclusion sobre

la relacion entre la pasicién del rey en el tablero y sus posibilidades de movimiento.

FESCHIDIIQ @ COMNUQCION. o.o..ooveeeee s e e ettt e e e e te e e e e et e e e e e e e e e

........................................................................................................................................

Ljercicio 30: Subraya en cada una de los siguientes pares al rey que puede mover a

mds casillas: Rg7,Rc8 ¢ Rhl,Ra4 ¢ Rbl,ReS ¢ Rf3,Rd6 ¢ Re8, RbS

Ejercicio 31: Escribe los nombres de las casillas a las que pueden mover los

siguientes reyes en su proxima jugada: Rel:

RI3: i, Rg7: oo SRR

Ljercicio 32: ; Cuadl de los reyes del
diagrama 24 necesita menos jugadas para
llegar hasta la casilla h8, el rey blancoo
el rey negro?: ............ S
¢ Cudntas jugadas necesita como minimo
el Rey blanco ?: .....cccoeevevvveiiniiiiiiiiiiiaeen,
¢ Vel Reynegro?: oo — c - e "

diagrama 24

P SR S S - N

Lijercicio 33: ; Cudntas jugadas necesita como minimo ...
a) ... un rey ubicado en la casilla g3 parallegar a fa casilla €57 :.....c..oovevieniinn,
b) ... un rey ubicado en la casilla ed parallegar alacasilla a6 ? : ...
¢) ... un rey ubicado en la casilla ¢6 parallegar a la casilla 'l|3 2

d) ... un rey ubicado en la casilla b2 parallegar ala casilla d7 7 ;...




Ljercicio 34: ; Por cudl de los caminos
del diagrama 25 el rey ubicado en el llega
mas rapido a la casilla €1 ? ; Yendo en

linea recta, pasando por la casilla b4 o

haciendo zig - zag ?: ........cccceeiniininnenne,

¢ Cudntas jugadas necesita el rey en cada

CAMINO?. e eee et e e e
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diagrama 25

EL CABALLO SALTA FORMANDO UNA "'L"

El caballo se mueve saltando:

1°) dos casillas por la columna ( hacia
arriba AN o hacia abajo W) o por la fila ( hacia
la izquierda €= o hacia la derecha =) y

2°) en la misma jugada, una casilla
hacia el costado, en direccion perpendicular a
las dos primeras casillas.

Por eso también decimos que salta
formando una ele mayuscula: L.

En el ejemplo del diagrama 26, el
caballo negro ubicado en la casilla £3 puede
mover en su proxima jugada a las casillas g1,
el, d2, d4, e5, g5, h4 y h2.

é,’/% .
T

Ejercicio 35: En el diagrama 26 pinid
conun color claro las casillas a las que
puede mover el caballo blanco ubicado
en la casilla b7 en su proxima jugada.

Iscribi a continuacion los nombres de esas

Folo A1 1117 | SN o . S Tive

diagrama 27

Ljercicio 36: En el diagrama 27

’a) dibuja un caballo blanco enla casilla al y otro caballo blanco en la casilla h2;
b) dibuja un caballo negro enla casilla b6 y otro caballo negro enla casilla g7;
¢) pinta las casillas alas que pueden mover esos caballos en su proxima jugada

usando un color distinto para cada caballo; d) escribi a continuacion los nombres de

esas casillas: Cal: ............ s e Ch3: ............ s v e Cbe: ............ ,
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solo pueden saltar en su proxima jugada a casillas

Ejercicio 37: Observd los diagramas 26 y 27 y compleia:

a) los caballos ubicados en casillas blancas sdlo pueden saltar en su prdxima

Jjugada a casillas ............................, - b) los caballos ubicados en casillas negras

Ejercicio 38: Escribi en cada una de
las casillas del diagrama 28 el nimero de
casillas alas que puede mover un caballo

ubicado en ellas.

Ljercicio 39: Observa el diagrama 28.
Sacd una conclusion sobre la relacion entre
la posicion del caballo en el tablero y sus

posibilidades de movimiento. Escribila a

COMMINUACION. oeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeenaeenns

....................................................................

....................................................................
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b ¢ d e f g h

W

dngl ama 28

En el ejemplo del diagrama 29, el
caballo ubicado en ¢3 para llegar a la casilla
a7 necesita al menos dos jugadas: tiene que
ir primero a la casilla b5.

diagrama 29

El mismo caballo, para ir a la casilla f6 también necesita al menos dos jugadas,
pero puede elegir entre dos caminos: yendo primero a la casilla d5 o ala casilla e4.

Ejercicio 40: En los diagramas 30 y 31 marca los recorridos mds corlos para que

los caballos lleguen a las casillas remarcadas.Escribi a continuacion esos recorridos.

diagrama 30: a la casilla d6: .................cccevvenene. alacasillaeld: ............c.cc.c..........

diagrama 31: ala casilla €T: ..............cccoevvnen... alacasilla €2: ..........ccccoovevviiinnnin,

T R T -

abcdefg\h:

diagrama 30

d e f g h
diagrama 31




Ljercicio 41: Iin el diagrama 32
a) dibuja con flechas de coloreslos olros
posibles recorridos del  cdballo para ir
desde g6 hasta bd en sdlo 3 jugadas.

b) escribi los recorridos que encontrasie:

CéS, Ce6yCb4 - ... TR

...................................................................

diagrama 32

Ljercicio 42: ; Cudnias jugadas necesita como minino ...
a) ... un caballo ubicado:cn la casilla g3 para llegar a la casilla b7 2 0.
b) ... un caballo ubicado en la casilla ¢4 para llegar a la casilla al 72 :.....................
¢).... un caballo ubicado en }gz casilla ¢6 parallegaralacasilla W3 2 ...l

d) ... uncaballo ubicado en la casilla b2 para llegar a la casilla 8 7 : .....................

EL PEON AVANZA POR SU COLUMNA

Los peones solo pueden moverse hacia
adelante por su columna y nunca pueden
retroceder ni mover hacia los ¢ostados.

' La primera vez que mueve, cada pedn
puede elegir avanzar uma o dos casillas.
Luego de ese primer movimiento, sélo puede
seguir moviendo de a una casilla por vez.

En el diagrama 33, vemos que el peon
blanco ubicado en la casilla ¢2, puede mover
en su proxima jugada (por ser la primera), a
la casilla ¢3 o a la casilla c4.

diagrama 33

- En cambio, el pedn negro ubicado en la casilla g6 sélo puede mover en su

proxima jugada a la casilla g5, porque ésle ya serd su segundo movimient(o.

Ejercicio 43: Lscribe los nombres de las casillas a las que pueden mover ...

a) los siguienies peones blancos en su proxima jugada:




