PROBLEMAS COMPLEMENTARIOS DE 14 UNIDAD 2

( para aplicar tus conocimientos de matemdtica )

Geometria

Para resolver los problemas 1 y 2, imagind que el rey es el vértice
de un dngulo definido por la posicion de las otras piezas.

Problema 1: Observd el diagrama 34. Si movés el alfil a todas las casillas a las que puede
llegar en una jugada:

a) ; En qué casilla forma un angulo recto ? ..............cccocvvviviiiiiiciniinniiiiiciinien

b) ; En qué casillas forma un dngulo agudo ? .................cccovvviviiiiiniiniiini

¢) ¢ En qué casillas forma un dngulo obtuso ? ................ccccoveeeviiiiiiiiiiniiiiiiininnns
Problema 2: Observa el diagrama 35. Si movés el caballo a todas las casillas a las que

puede llegar en una jugada:

a) ; En qué casillas forma un dngulo recto ? ..............cccoovivviiiiiiniiiniiiniiiiie,
b) ¢ En qué casillas forma un dngulo agudo ? ...,

¢) ¢ En qué casillas forma un dngulo obtuso 7 .............ccccoooeevoiiviiiniiiniiiiiiiienne.
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Problema 3: Repeti el problema 1, pero considerando que el vértice del angulo es la dama:
a) ¢ En qué casilla forma un angulo recto 7 .............ooovivivininininininiiniiie
b) ; En qué casillas forma un angulo agudo ? ...,

¢) ¢ En qué casillas forma un dngulo obtuso ? ..............cccocccocvvvivcienincriceeicincnins

Problema 4: Repeti el problema 2, pero considerando qué el vértice del angulo es la dama:
a) ; En qué casillas forma un ngulo 1ecto ? .............cccceoeevvevveninnicnieciiiiiii
b) ; En qué casillas forma un angulo agudo ? ...................cccccovvvviiiiiniiniiiiciin,

¢) ¢ En qué casillas forma un angulo obtuso ? ..............ccoeveeceeennnne. e

Para resolver los problemas siguientes, imagind que las piezas
son los vértices de figuras geométricas.
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Problema 5: Observa el diagrama 36 y uni las piezas con las figuras que forman:

a) los dos reyes y el caballo un cuadrado
- b) los dos reyes, el caballo y el alfil un triangulo con un dngulo recto
¢) los dos reyes, la torre y el caballo un rectangulo
d) el rey negro, el alfil y la dama un paralelogramo
e) el rey negro, la torre, el alfil y la dama un tridngulo con un dngulo recto y
dos lados iguales
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Problema 6: Observd el diagrama 37 y uni las piezas con las figuras que forman:
a) los dos reyes y la dama un cuadrado
b) los dos reyes, la dama y el alfil un tridngulo con un dngulo recto
¢) los dos reyes, la torre y el caballo un tridngulo con dos lados iguales
d) los dos reyes y el caballo un rectangulo
e) el alfil, el caballo y la dama un tridngulo rectdngulo e isdsceles

Problema 7: Observa el diagrama 38 y completad:
a) Los dos reyes y el alfil forman un tridngulo ...............cococeeevviiiviiiiiniiiiiniee e, |
b) Los dos reyes, el alfil y la dama forman un ................ccoocooveccvneccinincineneeeenn, :
¢) El caballo, un rey y la torre forman un tridngulo ..................cccccocovevvoiiniianinincnnnnne. |
d) Los dos reyes, el caballo y la torre forman un |

e) El caballo, el alfil y la torre forman un tridngulo ............... D
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Problema 8: Observa el diagrama 39 y anotd, usando el sistema algebraico, los nombres
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de las piezas que forman las siguientes figuras:

@) UN FOMBO: ..., b) un cuadrado: ...............ccocooveiiiiiiinn,

Problema 9: Observd las piezas del diagrama 39 y respondé:
a) ¢ Cudntos tridngulos rectangulos podés formar con ellas ?: ...

b) ¢ Cudntos tridngulos isosceles podés formar con ellas ?: ...,

Problema 10: Observa el diagrama 40. Haciendo sélo una jugada con la dama:

a) ;A qué casillas debés moverla para formar, con los reyes, tridngulos rectangulos?:

b) ;Cudles no son isdsceles?: .........................
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Problema 11: Observa el diagrama 41. Haciendo sélo una jugada con el caballo:
a) ;A qué casillas debés moverlo para formar, con los reyes, tridngulos rectangulos?:

.................................................................... b) ;Cudl es isosceles?: ..........cocovveiinvnnnnnn.

Problema 12: Observa el diagrama 42 Si movés el alfil a lo largo de la diagonal h2 - b8

se forman, con los reyes, siete tridngulos.
a) ;En qué casillas los tridngulos formados son rectdngulos ? ...,

b) ;En qué casillas los tridngulos formados son isosceles ? .............ccoccvniiiiiiiiiiniinn
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Problema 13: Observa el diagrama 43. Haciendo solo una jugada con la torre:
a) ;A qué casillas debés moverla para formar, con los reyes, triangulos rectdngulos?

.................................................................. b) ;Cudles son isosceles? ................cccoovvenine.
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Problema 14: Observa el diagrama 44 y completa:

a) Si muevo el alfil a la casilla ............... se forma un rombo.
b) Simuevo el alfilalacasilla............... se forma un paralelogramo.
¢) Si muevo la dama a la casilla................ se forma un cuadrado.
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Problema 15: Observa el diagrama 45 y completd:

a) Si muevo el alfilala casilla..................... se forma un paralelogramo.
b) Simuevo ladamaalacasilla.................... se forma un rectdngulo.
¢) Si muevo la torre a la casilla ................ ... se forma un cuadrado.

Problema 16: Observa el diagrama 46 y completa:
a) Si muevo el dama ala casilla.................... se forma un paralelogramo.
.................... se forma un rectdngulo.

.................... se forma un rombo.
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Problema 17: Observa el diagrama 47 y completad:

a) Si muevo el caballo a la casilla..................... se forma un rombo.

b) Si muevo el caballo alacasilla..................... se forma un rectangulo.
Problema 18: Observad el diagrama 47. Haciendo sélo una jugada con el caballo:

a) 4 En qué casillas forma tridngulos rectdngulos ? ................cccccccoovivnnnnne. everrearees

b) ; En qué casillas forma tridngulos isosceles ? ............ccocoovveeooinioiiiniiiiiiieeeene
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Conjuntos
Definimos los siguientes conjuntos: R = { casillas dominadas por el Rey };

D = { casillas dominadas por la Dama }; T = { casillas dominadas por la Torre };

A = { casillas dominadas por el Alfil } y C = { casillas dominadas por el Caballo }
Problema 24: Dibuja en el diagrama 48 las ry
siguientes piezas: Rg6, Dd7, Tc2, AfS y CbS. "
Defini por extension los conjuntos: 6
R={ et } 5,
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Problema 25: Usando los conjuntos del problema anterior, calculd las intersecciones:

agCNnR= HNAND=
bHCNnD= gANT=
gCnT= hHTNR=
dCnA= PpTNnD=
e AnR= JRNAD=
HCNADNT= DCNANT=
mAnNnDNR= nCNnAnD=

- Problema 26: ; Qué conjuntos del problema anterior son subconjuntos de otros?:

Problema 27: Si hay un alfil en d4, ; donde colocds un caballo para que el conjunto C

sea un subconjunto del conjunto A7 C CA . ..ot

Problema 28: Si hay un rey en 16, ; donde colocds un caballo para que el conjunto C

sea un subconjunto del conjunto R? C C R ..o

Problema 29: Dadas Th7 y Ddé ; donde colocds un rey para que el conjunto R sea un

subconjunto de la union de los conjuntos TyD? Rc(TUD): i,

Problema 30: Dadas Tal y AeS ; donde colocas un caballo para que el conjunto C sea

un subconjunto de la union de los conjuntos TyA? Cc(TUA): e,

Problema 31: Dadas Dd1, Tf8 y Cb4 ; donde colocds un rey para que el conjunto R sea

un subconjunto de la union de los conjuntos D, TyC? Rc(DUTUC):..............



